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Zu lhrer Sicherheit

1 Zu lhrer Sicherheit

11

1.2

1.3

1.4

15

GEFAHR
Gefahrliche, elektrische Spannung!

Es ist darauf zu achten, dass der Zusammenbau des Bausatzes mit hoher Aufmerksamkeit
durchgefiihrt wird. Die Platinen wurden nach aktuellem Stand der Technik entwickelt.

0 Da unter dem Spielfeld hohe Spannungen auftreten darf der Einbau nur in ausgeschaltetem
Zustand des Flippers durchgefihrt werden und es muss eine gewisse Zeit gewartet werden
bis die Kondensatoren entladen sind.

Bestimmungsgemale Verwendung

Die Modifikation ist nur zum Betrieb in einem Williams Terminator 2 Flipper geeignet. Andere
Anwendungen sind nicht bestimmungsgemal und es kann nicht fir eine fehlerfreie Funktion
garantiert werden. Bitte beachten sie alle Hinweise in der Einbauanleitung.

Urheberrecht

Es handelt sich hier um einen ultimativen Mod fur den Williams Terminator 2 Flipper.

Das Urheberrecht an der Schaltung, der Mechanik, der Idee und allen mitgelieferten Unterlagen
liegen bei der Kurth Gmbh & Co. KG, Am Oberen Johannes, 57234 Wilnsdorf. Ansprechpartner
Andreas Kurth Uber info.@avo-pinball.de. Die mitgelieferten Unterlagen durfen ohne schriftliche
Genehmigung nicht vervielfaltigt oder elektronisch weitergegeben werden.

Allgemein

Die Einbauanleitung ist ein unabdingbarer Bestandteil des Bausatzes. Alle Informationen und Tipps
fur den Aufbau, Inbetriebnahme und Betrieb sind in dieser Anleitung zu finden.

Beachtung der Einbauanleitung

Voraussetzung fir den fehlerfreien Betrieb der Modifikation ist die Beachtung der Einbauanleitung
mit allen Hinweisen, wie die Einbauanleitung und die Sicherheitsvorschriften.

Bendotigte Werkzeuge

I Seitenschneider

T Kleiner Schlitzschraubendreher

T Kleiner Kreuzschlitzschraubendreher
T Lotkolben
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Aufbaubeschreibung

2 Aufbaubeschreibung

Verpackungsinhalt

i Hunter Ship

i PCB1: Hunter Ship-Platine

i PCB2: Main PCB

i Spannungsregler-Platine

i Kabelbaum | (8 Leitungen, Stecker 8-/ 9-polig)

i Kabelbaum Il (4 Leitungen, Stecker 4-/ 9- polig)

i Kabelbaum Il (ummanteltes Kabel mit 7 Adern, Stecker 7-/ 4-/ 3-polig)
i Kabelbaum IV (2 Leitungen, Stecker 2-/ 4-/ 4-polig)

i Kabelbaum V (2 Leitungen, Stecker 9-polig/ offene Enden)
T Servo + Servo-Kreuz

i Edelstahl Haltebuigel (gelasert)

I 2 Schrauben M2x5

i 3 Schrauben DIN 920 M3x6

T Isolierplatte

i 2 Platinenabstandshalter (selbstklebend)

i Kabelbinder

Beschreibung

Bei diesem Bausatz handelt es sich um ein Modding fur den Terminator 2 Flipper. Das
AUl ti mantee Shipi ersetzt das originale Bauteil [

Funktionen
Abhéngig von der Spielsituation gibt es verschiedene Modi, die das Hunter Ship abféhrt.

Homeposition
Die Home-Beleuchtung (LEDs hinten und LEDs in den Gondeln) sind dauerhaft aktiviert.

Skillshot

Der Bewegungsmodus wird gestartet sobald sich eine Kugel fiir eine gewisse Zeit in der Shooterlane
befindet. Das Hunter Ship dreht sich, die Suchscheinwerfer sind an und das LED-Lauflicht ist
aktiviert. Wird jetzt das ASkillshottargethn ,getr
d.h. die LEDs blitzen und das Hunter Ship schiittelt hin und her. Wird das Target nicht getroffen wird

automatisch in die Homeposition gefahren.

Multiball

Wird der Kopf das erste Mal getroffen und somit das Drop-Target ausgelost werden die
Suchscheinwerfer aktiviert. Wird der Kopf das zweite Mal getroffen und somit die Kugel zur Pistole
gefordert, wird der Bewegungsmodus gestartet. Wird nach Abschuss der Pistole das beleuchtete
Target getroffen wird der Zerstérungsmodus aktiviert. Wird das beleuchtete Target nicht getroffen,
fahrt das Hunter Ship zuriick in die Homeposition.
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Aufbaubeschreibung

Hardware

Der Bausatz besteht neben den mechanischen Teilen aus drei Platinen.
i PCB2-Hauptplatine zur Montage in der Backbox

i PCB1-Hunter Ship-Platine (eingebaut im Hunter Ship)

i Spannungsregler Platine (aufgesteckt auf PCB2)

PCB2-Hauptplatine/ Spannungsregler-Platine

Die Hauptplatine mit der Spannungsregler-Platine (in der Backbox) regelt die
Spannungsanpassungen, die Schalterauswertungen und die Auswertung der Spielsituation. Auf der

Platine ist eine Spannungsregler P1 ati ne Agesteckt di e di e 12V
runterregelt um die Spannung fir die LEDs bereitzustellen. Darauf folgt ein 5V Linearregler der die
Versorgungsspannung fir die ICs zu Verfigung stellt. Diese Spannungen werden durch LEDs
signalisiert.

5v KB3 8V 12v Spannungsregler Platine
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Abb. 1: Hauptplatine/ Spannungsregler-Platine
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Aufbaubeschreibung

Kabelanschlisse

i KB1: zwischen Hauptplatine und CPU J208

i KB2: zwischen Hauptplatine und CPU J206

i KB3: zwischen Hauptplatine und Hunter Ship

i KB4: zwischen Hauptplatine und Z-Stecker an PDB J118

i KB5: zwischen Hauptplatine und Flasher unter dem Spielfeld zwischen den Targets

PCB1-Hunter Ship-Platine

Die Hunter Ship-Platine regelt die Ansteuerung der LEDs und die Spannungsversorgung/
Ansteuerung des Servo. Die 8V fur die LEDs werden durch einen separaten Linearregler auf 5V
geregelt um die Spannungsversorgung fur den Servo bereitzustellen.

8 Ultimativer T2 Hunter Ship Mod 2.0 - Williams Terminator 2 - GER - Rev: 1.1
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Inbetriebnahme

3 Inbetriebnahme

GEFAHR
Gefahrliche, elektrische Spannung!

0 Schalten Sie den Flipper aus und warten Sie ein paar Minuten, bis sich die Kondensatoren
entladen haben.

Einbau des Hunter Ship
O Das Aaltef Hunter Ship bzw. den Bg¢gel abschraub

@ Hinweis
Die Schrauben werden in einem der nachsten Schritte wieder benétigt.

(@]

Spielfeld vorsichtig hochklappen.
das 5. oberste Target (vom Spielfeld aus ganz oben gesehen) abschrauben.

(@]

Abb. 2: Oberes Target abschrauben
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Inbetriebnahme

0 Spielfeld vorsichtig herunterklappen.
0 Haltebigel fur die Montage vorbereiten.
Dazu werden folgende abgebildete Teile bendtigt:
T Haltebugel
1T Servo-Kreuz
T 1 Servo-Schraube schwarz
I 2 Schrauben M2x5 silber
Hinweis

Schutzfolie vom Halteblgel entfernen und ggf. Schmorreste vom Laserprozess entfernen.

Al

bb. 3: Haltebigel

Hinweis

Die anderen Teile in der beigelegten Verpackung stammen aus der Servo-Lieferung und kénnen

entsorgt werden.

Servo-Kreuz von oben auf den Halteblgel auflegen und mittels der beiden beigelegten
Schrauben (M2 x 5 mm) von unten durch den Bigel hindurch fixieren.

Zwei der acht Befestigungslocher im Servokreuz sind zur Aufnahme der beiden M2 x 5 mm

Schlitzschrauben auf 1,5 mm aufgebohrt.

Hinweis

Auf die Orientierung achten. Die Seite des Servokreuzes mit der héheren Aufnahme muss nach

oben zeigen, da dort spater das Hunter Ship einrastet und verschraubt wird.

10
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Inbetriebnahme
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Abb. 4: Verschraubtes Servo-Kreuz

0 Hunter Ship bzw. Servo auf das Servo-Kreuz des Haltebligels stecken und mit Hilfe der kleinen
schwarzen Schaube befestigen.

Hinweis

Die Positionen Biigel und Hunter Ship missen wie im folgenden Bild (Pfeile) ausgerichtet sein,
damit sich das Hunter Ship in die richtige Position dreht.

Das Hunter Ship dreht gegen den Uhrzeigersinn, somit ist die untere Position die Startposition.
Das Servo wird in der Ausgangsstellung ausgeliefert. Sollte aus Versehen das Servo verdreht
worden sein, kann man die Position neu einstellen.

Dazu (nachdem die Platinen und Verkabelung angeschlossen sind) den Flipper starten und nach
ca. 2 Sekunden wieder ausschalten. Somit ist das Servo wieder in Ausgangsstellung.

Ausrichtung
Hunter Ship

Abb. 5: Ausgangsstellung des Hunter Ship
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Inbetriebnahme

I

0 Den Stecker des Kabelbaums Nr. 3 durch das entstandene Loch fuhren und gegen
zuruckrutschen und herausziehen sichern.

«4))
e

-

Abb. 6: Kabeldurchfiihrung Kabelbaum Nr. 3

0 Hal tebg¢gel mit Hilfe der AOriginal schraubenh
0 Evtl. den Kabelbaum mit Kabelbindern an dem Haltebiigel sichern.

ACHTUNG
Moégliche Gefahr fur die Maschine!

Falsche oder fehlende Zugentlastung des Kabels kann zum Kabelbruch oder Beschadigung des
Servos fuhren.

0 Sorgen Sie unbedingt fir eine ausreichende Zugentlastung des Kabels, da sich das Hunter

Ship dreht.

Befestigen Sie das Kabel mit Kabelbindern so an dem Haltebligel, dass die Bewegung des
Hunter Ships nicht beeintrachtigt wird.

(@]

Spielfeld wieder hochklappen und Target anschrauben.

Kabel in die Backbox hochfiihren (Spielfeld halb ge6ffnet und mit langem Arm den Kabelbaum
nach oben fiihren. Der Kabelbaum sollte T wenn méglich i zusammen mit den anderen Kabeln
vom Spielfeld in dem vorhandenen schwarzen Wellrohr hoch in die Backbox gefiihrt werden.

(@]

Hinweis

Von oben kontrollieren ob die Kabel nicht mit den Targets oder der Kugellaufbahn kollidieren.

0 Stecker des Kabelbaumes in die Backbox legen (wird spater an die Hauptplatine
angeschlossen).

12
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Inbetriebnahme

PCB2-Hauptplatine Backbox
0 Backbox vorsichtig 6ffnen.

0 Zwischenplatte mit Lampenhalterungen vorsichtig 6ffnen.
0 Kabelbaum I, 11, Ill, IV, V auf Platine anstecken.
0 4-poligen Stecker J118 auf dem Power Driver abziehen. Dieser Stecker sollte nur auf Pin 3 mit
einem schwarzen Kabel belegt sein und hat ggf. einen Kodierungsstift auf Pin 1.
Hinweis

Die Stecker J116, J117 und J118 kénnen ggf. vertauscht sein, da alle drei Abgange auf dem
Power Driver gleich belegt sind.

Wenn beispielsweise J117 (mit drei Kabeln belegt) mit J118 vertauscht worden ist, wird die
Schaltung nicht funktionieren, weil ein Kabel "in der Luft hangt", da das Kabel von Kabelbaum IV
mit nur zwei Kabeln belegt ist.

Den Endstecker des Kabelbaums IV auf J118 aufstecken.

0
0 Z-Stecker auf den zweiten 4-poligen Zwischenstecker von Kabelbaum IV aufstecken.
0 Den vorher abgezogenen Stecker J118 auf den Z-Stecker aufstecken. Bei Bedarf den

Kodierstift an diesem Stecker entfernen, oder den Stift am Z-Stecker abschneiden, damit er
sich aufstecken lasst.

Endstecker
Kabelbaum IV

Abgezogener
Stecker von J118

Abb. 7: Anschlussstecker J118
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Inbetriebnahme

O« O«

Kabelbaum | auf Steckplatz J208 des CPU-Boards stecken.
Kabelbaum Il auf Steckplatz J206 des CPU-Boards stecken.

R

Abb. 8: Anschlisse J206 und J208 am CPU-Board

0 Kabelbaum V durch die Backbox ins Cabinet fuhren.
0 Platnemi tt el s der angebrachten AKIlebepadsid und
Hinweis

Achten Sie genau auf die nachfolgend abgebildete Position, um zu vermeiden dass der
Lautsprecher des Speakerpanels mit der Platine kollidiert und reinigen Sie die Klebestellen
vorher mit einem geeigneten Reinigungsmittel.

Abb. 9: Geklebte Platine in der Backbox

14
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